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1. Kinder- und Jugendbuch
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Pepper Mint

Pepper Mints Lieblingsonkel Willi, ein ziemlich
verruckter Naturforscher, ist eines Tages
plotzlich verschwunden. Eine versteckte
Nachricht bringt Pepper auf seine Spur, doch
die Suche ist verzwickt, denn unterwegs
mussen zusammen mit der Leserin knifflige
Ratsel gelost und sogar Experimente
durchgefuhrt werden.

= Edutainment und spannende Abenteuer mit
starkem Girls Charakter

= Abenteuer rund um alle MINT-Themen:
Mathematik, Informatik, Naturwissenschaft

und Technik

Verfugbare Filmrechte: Real & Animation

Autorin:

lHlustratorin:

Genre:

Setting:

Zielgruppe:

Verfuigbare Produkte:
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Babette Pribbenow (Blicher)

Tanja Donner

Abenteuer & Erkunden
Amazonas-Dschungel, Berlin -“7'
\/

ab 8 Jahren, Wissbegierige Kinder und neugierige
Nachwuchs-Forscher, Madchen und Jungen

Buch, diverse Experimentierkasten




Pepper Mint

Entdeckerin

stark
g natur-
verbunden
kreativ
Model abenteuer-
lustig




WER BIN ICH?

Ich bin Pepper Mint.

lch mache MINT* zu deinem Abenteuer.
Komm mit, es gibt so viel zu entdecken!

WAS BIETE ICH?

* Edutainment: Verkntpfung von Wissen &
Abenteuer

* Anregung fur eigenstandiges
Handeln/Forschen und Experimentieren

« Empowerment: Pepper zeigt dir, was du alles
schaffen und bewirken kannst

 \Verlassliche Freundin, Identifikationsfigur und
Vorbild

* Alltag & Fantasie in einer abwechslungsreichen
Abenteuerwelt

* Mathematik, Informatik, Naturwissenschaften und Technik

WIE BIN ICH?
Pepper Mint

- Frech, vorlaut & selbstbewusst
- Begeisternd & mitreilRend

- Kreativ, ideenreich & fantasievoll

- Freundin & Vorbild

- Neugierig und schlau

- Mutig und selbstbestimmt

- Chaotisch mit sympathischen Schwachen (Schnarchen, Unordnung,
Morgenmuffel, Angst vor Spinnen...)

- Oft auf sich alleingestellt

Ben Blueberry

* Stimme der Vernunft, manchmal angstlich
* Etwas altklug, wandelndes Lexikon

* Mit wechselnden, nerdigen Hobbies

* Aus strengem, einengendem Elternhaus

Frettchen (Cookie)

* Klaut und hortet gerne Schrauben

* Weicht nicht von Peppers Seite

» Tierische Alarmanlage - hat ein Gespdir flir Gefahr (und fir
Metallteile)



Pepper Mint — Blick ins Buch
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drper aus. Lori hatte

schwerer und di
hrem ganzen K&

Tages breitete sichini
sich an sie gekuschelt und Max safd auf einem Zweig iiber |
ihr. Thr letzter Gedanke war, dass sie hier alleine im

Dschungel bestimmt niemals wiirde einschlafen konnen, ‘

als ihr auch schon die Augen zufielen und sie in einen ‘

tiefen, traumlosen Schlaf sank. ‘

spater keine Zeit verlieren. Denn eins kann ich euch
sagen, der Weg ist gefshrlich und wir massen uns
beeilen!

Q Eure Pepper Hfint

Es war schrecklich warm, als Pepper am nichsten Morgen \

besser, irgendwie erleichtert, und war froh iiber die Gesell- die Augen aufschlug. Die Sonne war bereits aufgegangen
schaft der beiden. Es war stockdunkel geworden, am Him- und sie schwitzte in ihrem Schlafsack und dem viel zu ‘
dicken Pullover. Sie setzte sich auf und blinzelte ins Son- |
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werden. Pepper frostelte etwas und z0g ihren Pullover iber, bis die Erinnerung zuriickke

bevor sie gihnend in den Schlafsack schliipfte. Was fiir ein Suche nach Onkel Theo und hatte heute Nacht allein im |

verriickter Tag: die Sorge um ihren Onkel, der Streifzug Urwald iibernachtet. Nein, nicht ganz allein, korrigierte sie ‘
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Die Zauberkicker

Willkommen  im  FulBballinternat  Akademie
Tannwald. Hier werden  Nachwuchstalente
ausgebildet, doch irgendwas ist gehorig anders als
in anderen Internaten. Die drei Freunde Ben, Mika &
Robin sind unzertrennlich und ein eingespieltes
Team, das sich gemeinsam und mithilfe des
magischen Maskottchens Péle dem Alltag des
Internats stellt. Die Zauberkicker verwandeln
gemeinsam jeden Schuss zum Tor.

Ein magisches Ful3ballabenteuer mit viel Witz und
Fantasie erzahit.

= Einzigartige Themenkombination: Ful3ball und
Magie im Internat
= In Kooperation mit den FuRBball-Experten von

kicker

Verfugbare Filmrechte: Real & Animation
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Autoren:

lllustrationen:

Genre:

Setting:

Zielgruppe:

Verfiigbare Produkte:
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Benjamin Schreuder (Band 1, 2, 5, 6)

Fabian Lenk (Band 3, 4)

Betty van Bonn

COMICON S.L.

FuBballabenteuer trifft Magie, Internatsgeschichte
Ful3ballinternat Akademie Tannwald

ab 8 Jahren, FuRRball-Fans

Buchreihe



Die Zauberkicker — Blick ins Buch
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S‘Mkenbe'?' das Training heute hatte sich Ben emu‘;le
e a:.s sollte sein Tag werden. Endlich wol te-
. dos n . i st A
er dem

Als die Tannwalder kurz vor der Halbzeit 4:0 zuriick-
lagen, konnten sie sich noch bei Einar im Tor bedanken,

en war es unterdessen ein paarmal gelungen, die wuch.
gen Distanzschiisse der Zwillinge im Sturm abzublo-

mer 2¢ war. .
Das schwor sich Ben, wahrend er d\:!n .
‘ ichte.
latz des Trainingsgeldndes erreicl /
:Iach einer gekonnten Schussfinte

en - einen aber falschte er drgerlicherweise ins Tor ab,

on h?eB s 0:5. Jaro sah inzwischen Hilfe suchend
Trainer. Nach 25 Minuten nahm der die erste Aus-

hslung vor: Er brachte Mika fr Hannes, der im Sturm
lich blass geblieben war.

setzte Ben zu einem letzten ex;;\o"s:‘-
ven Dribbling an. das er prompt r:!m
te: Er bolzte sdie Kugel< mumm i
Ploing gegen den lachrigen Bal ang:

ns neue Mitspielerin erwies sich als der reinste
elwind - eine i-n-Berei:hemng. Statt sich an die
te Sturmposition zu halten, tauchte sie mal hier, mal
uf und sorgte in der gegnerischen Abwehr standig
erwirrung. Wihrend Ben ihr 2zusah, beschloss er,
nweisungen iiber Bord zu werfen.

. darauf versprang >Kantec ausnahmsweise mal
€in Ball. Er kullerte Ben vor die FiiRe. Der erkannte, dass

/
men war. Gekonnt dribbelte er die
hm entging nicht, dass Mika ihm mit .
wegung signalisierte, dass sie i sr.husspes'-mn‘ als sie ziemlich wiist vom Torwart, den

dann quetschte er sich mit ihnen ins Badezimmer und atte sich von ihren Bewachern ge- :l;:;M-ﬂnm( na"mfn. umgerissen wurde. Die Schieds-

stapelte sie dort. Kaum hatte er den letzten Karton hi- uf den richtigen Moment. Dann i :mfp""' Verdrgert rupfte Mika Manni die Matze

neinverfrachtet, grinste er Mika zufrieden an - alles war gleich zwischen drei Hollenstadtern ha: hd nd warf ie ins Ballnetz, wofar Manni ernst-

bislang wie am Schniirchen gelaufen. Er wollte schon mit Leder klebte nun an Mikas Fus, sie €ine rote Karte forderte. Stattdessen bekam er die

ihr einschlagen, da klopfte es an der Zimmertir. Schock- Par Meter und befand sich in bester
schwerenot!

»Hey Robin! Can I come in?«, meldete sich eine ver-

gelbe Karte fiir das Foul, Tannwald wurde der verdiente
traute Stimme.

Elfmeter zugesprochen,
60

Robin starrte Ben mit ungldubigem Kopfschiitteln an.
»hlso was immer das fiir Kisten sind ..., zischte er. »Ich
wette, die bringen uns méchtig Arger ein. Abgesehen da-

von solltet Mika und du eigentlich beim Freizeitpro-
gramm sein.«

»Keine Sorge ... wir reden uns da schon irgendwie
raus«, versprach Ben, obwohl er keine Ahnung hatte,

wie er das anstellen sollte. Wéhrend Robin den Trainer
nun ins Zimmer lieB, wollte Ben noch rasch die Bade-
zimmertiir schlieBen. Da erst bemerkte er, dass sie
klemmte. Verflucht! Er hatte keine Zeit, an den Kisten

herumzuruckeln, also stellte er sich kurzerhand in den
Tirrahmen.

»Ah! Hier bist du ja, Beng, stutzte / ‘\‘\
Taylor. »Ich komm mir vor wie ein ‘/. )i

Zirkusdompteur, der seine Tiere ein- ! 1
féingt. Du solltest doch im Schloss bei

ne
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Niemals den roten
Knopf drucken
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KATi NAUMANN & Josy Jones

* NIEMALS

denroten

Als echter Forscher fuhrt Egon standig alle
moglichen und unmoglichen Experimente durch.
Warum dabei immer etwas schief geht, kann er sich
nicht so richtig erklaren. Egons bester Freund Jojo
forscht auch super gerne — wenn der nur nicht
immer so viel Angst hatte! Die beiden stolpern von
einer Katastrophe in die nachste. Lustiges Chaos

KOSMOS

0PA WERNER”

garantiert! Autorin: Kati Naumann
.Flr uns eine grandiose, perfekte .
Mischung aus Witz, Abenteuer, Span- Illustratorin: JOS\/ Jones
nung und einer Prise Wissenschaft.”
Lovelybooks
Vs Genre: Lustiger Tagebuch-Roman trifft Abenteuer
Tagebuchformat mit Wissensvermittlung
o _ _ Setting: Die fiktionale deutsche Kleinstadt Disedau
Packende und witzige Geschichte mit
spannenden Sachinfos Zielgruppe: Kinder ab 8 Jahren, Nachwuchsforscher und Fans

Freundschaft. Abenteuer und Humor von Abenteuer- und Entdeckergeschichten

. ) ] , Verfligbare Produkte: Bucher
Verfugbare Filmrechte: Real & Animation




Niemals den roten Knopf drucken — Blick ins Buch
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rangehen. Ich hab also erst mal ein paar Fotos und
Skizzen gemacht. Und so sieht der Egonjojo-Vulkan
jetzt aus. In das Marmeladenglas hab ich noch ein paar

Mehr sind wir bis jetzt nicht, es konnen sich also ruhig.
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— | 108 107
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beruhigen A T Hacksler. damit der
Stell dir das mal vor!”, hab ich gerufen. .Woméglich Asteroid zerdeppert
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finden Frieda und Lexi versteinerte Saurierkacke!” LR BN e R DHORPHS A1 werden kann, AuRerdem
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Am besten gefiel uns die Rakete, mit der die Apollo
‘ .
stronauten zum Mond geflogen sind. 1ch hab mir
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Die Legenden von
Andor o ; h B

ANDOF

Das Land Andor ist in Gefahr. Aus den Waldern und
dem Gebirge rucken die Feinde Konig Brandurs
naher. Nur eine kleine Heldengruppe stellt sich . M

ihnen mutig entgegen. Ihr schltpft in die Rollen von : dang M\ ) E 2 *KONIGS
Zwerg, Bogenschutzin, Zauberin und Krieger, um

eure unterschiedlichen Fahigkeiten gemeinsam zu =

nutzen.

Werdet ihr gemeinsam alle Abenteuer und Gefahren
bestehen?

KOSMOS

Autoren & Michael Menzel (Spiele)
lllustratoren: Stefanie Schmitt (Buch)
Jens Baumeister & Timo Grubing (Graphic Novel)

= Bekannte Marke mit fesselnder Geschichte und

Genre: Mittelalterliche High-Fantasy
groBer Fanbase fur eine breite Zielgruppe
= Kenner-Spiel des Jahres 2013 Setting: Fiktionales Konigreich Andor
= Top 30 der beliebtesten Brettspiele
Zielgruppe: ab 10 Jahren, Fantasy-Fans, Andor-

Deutschlands Fans, Studenten und Familien mit jungeren Kindern

Verfiigbare Produkte: Hauptspiel mit diversen Erweiterungen, Buch,

Verfiigbare Filmrechte: Real & Animation Graphic Novel



Andor — Blick ins Buch

Schmitt
DIE
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Dic ersten Sonnenst
onnenstrahlen brachen durch di

i urch dic Zweige, als
:1: :(l]:ﬂ)\khurlm und der Wolf endlich die Tauhrl:'i‘; o
ichten. Vorsichrig niherten sic s
s sie sich und verbargen sich
: .,l‘nn' hinter cinem wchtigen Baumstamm, Irritiert sr:l‘l‘(r

ada fest, dass an der Briicke keine Wachen star den, D,
anden, Das

g:nhluxkr am stidlichen Waldrand Tag und Nacht mig w,

chen besetzt gewesen. Viellcicht waren sic abey auch n:‘
;::5::“:&"' m‘hl schlicfen nicht weit von hier unter rmrm’
e s s ande, e 0 b
2u siskicren. Sic gab sich einen Ruck, sah sich py .«h‘..m.h
um und betrat mit Klopfendem Hersen P
Briscke.

Zum ersten Mal in ihrem |
men Wald. Sie blickee auf di
hinwegstromee. Hunderte Male
hichsten Ast im Baum der Licder
Band in der Ferne.

KOSMOS

mal
n dic schwankende

eben verlic sie den Wachsa.

amne, dic reifend unter jhy
harte sic den Fluss vom
aus geschen, als silbernes
Jetzt endlich Gberquerte sic ih,

NOCH IMMER EIN
KRIEGER

Als Thorn de g

“""‘»:lr:' .:‘(’m Flog Sioen Sto gab, iberkam b ticte
aurigkeit, Vor zwei Tagen war seine

und heute harte er sic, u..:‘\"lw phpusicl iy

en Andori blic
T ot
» Pifnung, sic werde das offene Meer errcich, ]
S lem-n dic Andori, wiirde das ewige (v,l)\; :\:"
b Jetzt stand er in der Morgendimmerung am

noch genau an dic grausamen Schlage des Meisters. Heute
aber wiirde cr zufricden scin mit ihm. Hark schloss seine
Hand fester um das Pergamen.

Dic verborgene Felscnhallc hatten sic nun fast crreicht.
Der Gang davor war mit Geroll bersat, denn dic Zwerge
waren schon scit viclen Jahren niche mehr in diesem Teil
unter dem Grauen Gebirge gewesen. Der Meistr hatte die
verlassene Halle gefunden und nun dicnte sic ihm als Ver-
steck. Die groe Tar der Halle wurde von zwei Gors be-
wacht, dic sofort zur Scite sprangen, als Hark vor sic trar.
In der Halle herrschtc cine schsame Dunkelheit, Erwa

anzig Schritte entfernt waberte grauer Nebel um die Sil-
ner offenbar menschiichen Gestale, Sic hicl ci
fangen Stab in der Hand, dessen Spitze mare leuchee, Nun
wandte sich dic Gestalt Hark 70, Der graue Nebel loste sich
von ih, glitt auf Hark zu und schlingelte sich an ihm em- DER KONIG VON ANDOR
por. Schmerz crfillre Hark und e sank auf dic Kaic.
“Meister, hier habe ich, wonach Ihr verlange habr.«

Langsam schrite die Gestalt auf Hark zu. Sie streckre dic
Hand aus, und kaum harte sie das Pergament berishre,
spiirte Hark cine Welle der Zerstorung durch sich hin-
durchflicBen. Schmerz wallte schier Gbermichtig in ihm
aut, aber er hielt sich aufrecht

Exrst als der Meister erkannte, um welches Pergament cs
sich handelte, hob er den Kopt, sodass sein Gesicht zu er-
kennen war. Ein bases Licheln erschien darauf.

Nachdem Chada Petas Bauernhof hinter sich gelassen hat-
te, brauchte sic noch zwei volle Tage, bis endlich die Riet-
burg in der Feme aufragee. Dic Burgmauer lag wic cin
schiitzender Ring um das Burginnere, und dic Abendsonne
verlich dem Sitz des Konigs cinen goldenen Glanz. Von
Weitem erblickte sic das Feuer, das vor dem grofen Burgtor
brannte. Den Legenden nach war dies cin cwiges Feucr, das
dic Zauberer aus dem fernen Land Hadria dem Konig ge
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Andor Junior

Viele Legenden ranken sich um das Konigreich
Andor und seine vier strahlenden Helden. Der
tapfere Krieger Thorn, die entschlossene Magierin
Eara, die kluge Bogenschutzin Chada und der
clevere Zwerg Kram. Sie sind vollig unterschiedlich,
doch nur wenn sie zusammenhalten, konnen sie das
Land Andor retten.

= Spannende Abenteuer in der erfolgreichen
Andor Welt fir junge Heldinnen und Helden

= Edukatives Mittelalterthema mit groRer
Akzeptanz bei Eltern

= Deutscher Kinderspielpreis Gewinner 2020

= |llustriert von Andor-Erfinder Michael Menzel

Verfugbare Filmrechte: Real & Animation

A Nﬁnﬁdog, ANDOE.

JUNioR Das Flistern im Wald

Der Sturm anf die

Autoren & Inka und Markus Brand & Michael Menzel (Spiele)
lllustratoren: Jens Baumeister & Michael Menzel (Biicher)
Genre: Mittelalterliche High-Fantasy

Setting: Fiktionales Konigreich Andor %

Zielgruppe: ab 8 Jahren, Fantasy-Fans, Andor-
Fans

Verfugbare Produkte: Buchreihe, Spiel + Erweiterung




Andor Junior — Blick ins Buch

Eara z0g einen grinlich schimmernden Kristall hervor.
+Wenn ich den hier zu Hilfe nehme, bestimmt.*

Chada erkannte den Stein sofort wieder. ,,Ist das der Zau-
berkristall aus der Krakenhdhle?!

Eara nickte. ,.Eigentlich wollte ich ihn nicht benutzen, so-
lange ich nicht genau weif, wie er funktioniert. Aber ich glau-
be, diesmal haben wir keine andere Wahl. Wir miissen die
Rietburg retten.

Chada dachte kurz nach. ,Du hast recht”, sagte sie dann.
wAlso los!"

Eara 6ffnete ein Kiistchen, das sie aus der Kiiche geholt hat-
te. Darin lag ein Stiick gliihender Kohle. Normalerweise benutz-
ten es die Kiichenhilfen der Burg, um am Morgen das Herd-
feuer anzuziinden. Jetzt aber hielt Eara den Pfeil mit der
Fackelspitze daran, bis sich an ihm eine kleine Flamme bildete.

»Warte noch einen Moment, bis sie grof genug ist", sagte sie
zu Chada. ,Sonst blist der Wind sie gleich wieder aus.”

Die beiden sahen zu, wie die Flamme wuchs, bis der Pfeil
wie eine richtige Fackel brannte, Chada schwenkte ihn einmal
rasch hin und her, um zu testen, ob das Feuer auch nicht aus-
ging. ,Das sollte geniigen’, sagte sie.

w»Dann los.* Earas Hand umklammerte den Kristall.

Chada legte den brennenden Pfeil auf die Bogensehne und
blickte ganz fest auf den Turm, der fern am Horizont zu sehen
war.

d st zwar ein Idiot, aber er ist auf unserer Seite’, sag-

,Thorals 5 :
oA n. Wir misssen ihm

te Thorn. ,Und er ist Konig Brandurs Soh
helfen!™

,Na gut’, gab Kram erglei
all der grofiere Widerling von beiden .
It er den Prinzen bestimmt bei

,Wir kénnten versuchen, ihm

Ju. .Im dirckten Vergleich ist Varkur auf

jeden F: k
Wenn es Varkur ist, dann hal
sich gefangen’, iberlegte Eara. n
die Kontrolle iiber die ‘Wardraks zu nehmen. R
Vielleicht sollten wir zuerst dem Kénig Bescheid sagen’,
schlug Chada vor.
L Wir sind schon of

ft genug allein mit Varkur fertig ge-
idersprach Eara. ,Sogar das eine Mal, als

rden’, wi er einen
‘worden’, Wi
Drachen kontrolliert hat*

_Ja, schort’, sagte Thorn. Al vl
dass sein Sohn in Gefahr ist.

ber als Thoralds Vater sollte der

Konig schon wissen,

, Aber bis wir zuriick bei der|
viel groferer Gefahr sein!”, beha)
lieber sofort den Wardraks folge]
moglich finden.”

Vielleicht kdnnten wir uns 3
Mit wilden Wardraks im Ut
Kopt. ,Wir haben es zu viert ¢

die Hohe und legte alle Konzentration, die sie aufbringen konn-
te, in den Zauber. )

In Earas Gedanken formte sit
die alles mitrissen,

ch ein Bild von Wind und
St on wilden Boen. was sich ihnen in
turm, ve 5

den Weg stellte.

Dann mischte sie ein zweites Bil

ie i it aller

rofien Welle, die ein Boot mit alier ¥

l:’chnb am Strand aber verebbte und ihre Last sanft auf

Sanlf)’i::c;:::en Dinge musste Eara vereinen: die ’Kraﬁ und
Wacht des Windes und das ruhige Ausgleiten der Welle. .
Als sie das Gefishl hatte, das richtige Gleichgtcwwm- };e ur_\-
den zu haben, lenkte sie ihren Willen in den Kristall. Ein gri-
ner Blitz erschien in dem Stein — und i;n sd‘bcr:( ?Azr:':nl sprang
i i ucht gegen die vier Kinder
S vnlle‘:csch\fnfen hatte, hob an und riss die

d hinein: das von einer
Macht in Richtung Ufer
dem

verteidigen. Wenn wir uns trenhic

problem.”

Wir miissen doch gar nicht bis zur .
: 4 dem Bauernhof gehen, bei dem

Chada klar. ,Wir konnen 2
wir vorhin wa
ein
und nehmen die Verfolgung a

Die anderen nickten. Das Kklang nacl

schlag.

zuriick zum Bauernhof. Do

hielt Rutan wiede
LEr wittert wieder etwas’,

_Hort malt’, sagte Kram leise. D

tern.”
Tatsichlic}

Fir die Kinder fihlte es sich fast so an, als ol

hindurchginge.

ren! Dann bitten wir die Bauersleute,

 Nachricht an den Konig schicken,

o

‘Also machten die vier sich mit den drei
ch schon nach wenigen Metern

¢ inne und knurrte leise.
flusterte Chada.

h: Ein schauriges Wispern drang durch de

Weiter und weiter brachte sie der wilde Ritt. Als Lonas aus
dem Gebirge hinaus in den Fluss Narne schwamm, wich das
Dunkel des Wasser dem Licht der Abend

Die Kinder jubelten. Weiter so! Du schaffst das, Lonas!*

Lonas schwamm, aber seine Schwimmziige wurden immer

langsamer.

Noch immer wurden sie vom Kraken Irlok verfolgt. Das
Tageslicht hatte ihn einen Moment irritiert, aber sein Interesse
an den Kindern war wohl grofer als das an der ungewohnten
Umgebung.

Thorn spihte nach vorn. ,,Seht ihr den Drachen irgendwo?
Hoffentlich ist er nicht schon bis zur Rietburg gekommen.™

Das muss klappen. Das muss einfach Klappeni’, wiederholte
Eara angespannt. ,.Das ist die einzige Chance, die wir haben.”

2 ram plotzlich. ,Seht ihr das? Das sieht aus wie

Tatsichlich: Am Horizont vor ihnen farbte sich der Himmel
rot und Rauchwolken stiegen auf.

«Das muss Tarok sein’, erklirte Eara. ,Sein Feueratem muss.
die Biische am Fluss in Brand gesetzt haben.”

Du machst das gut, Lonas!”, munterte Thorn den Riesen-
welpen auf. ,Gleich hast du es geschaffL.”

Lonas wuffte - aber es klang sehr, sehr miide. Doch er gab
noch einmal alles und fithrte den Kraken immer niher an den
Drachen heran,
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Rietburg zuriick’, wurde

dass sie

und wir gehen zuriick
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Adventure Games
Books

Drake ist Zauberschuler an der Raben-
Akademie. Ihm fehlen nur noch wenige
Prufungen zum  Zeitenwachter.  Doch
mysteriose Vorkommnisse verhindern Drakes
Abschluss und sorgen daflr, dass er in einer
fremden Zeit gefangen bleibt und von einer
dunklen Kreatur verfolgt wird. Er muss
schnellstens einen Ausweg finden und
braucht dafur deine Hilfe!

= Die Bucher zu den erfolgreichen Adventure
Games

= Choose Your Own Adventure als Buch

= Von SPIEGEL Bestseller-Autor Daniel

Bleckmann

Verfugbare Filmrechte: Real & Animation
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Autor:
lllustrator:

Genre:

Setting:

Zielgruppe:

Verfiigbare Produkte:
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IM NEBELREICH

DIE WOLFE
VON PARIS
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Daniel Bleckmann

Folko Streese

Choose Your Own Adventure

Fiktive Rabenakademie, verschiedene Orte und
Raume

ab 16 Jahren, Fans von Choose-Your-Own-
Adventure Buchern, der Adventure Games und
EXIT Spiele/Bucher

Spiele, Bucher



Adventure Games Books — Blick ins Buch
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Lina Knut

Zocken ist Linas Leidenschaft. lhre ,Let's-Play”-
Videos zum Computerspiel ,Aarona” werden von
einer kleinen Chat-Community heild geliebt. Und
jetzt diese geniale Chance: Lina darf als erstes
Madchen das Add-On spielen! Endlich kann die
Schulerin ihren Fans in der virtuellen Welt zeigen,
was in ihr steckt. Wird ihr das beste ,Let's Play"
uberhaupt gelingen? Und bleibt ihr da auch noch
Zeit fur ihre beste Freundin Mia?

Auf Lina warten einige Herausforderungen — im
neuen Spiel und im echten Leben...

= Die erste Comic-Romanreihe zum Gaming-
Trend ,Let's Play”
= Zusammen mit echten Let's Playern und

Gamern entwickelt

Verfugbare Filmrechte: Real & Animation

Franz Zwersehing + Sandra Pavlovski - _ Franz Zwerschina + Sandra Pavlovski

Shle " Gameri welfe nretteri l

Autor & lllustrator:

Genre:

Setting:

Zielgruppe:
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KOSMOS &

Franz Zwerschina

Sandra Pavlovski

Comic-Roman, Gaming

Die fiktionale deutsche Kleinstadt Baringsdorf,

die Spielwelt Onitrea

ab 9 Jahren, Gaming-Fans, Comic-Fans
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jch auf dem Monitor sehe,
Horte: GAME DUER

Lina Knut — Blick ins Buch

Kopfbewegung wirft Mia ihr
langes, blondes Haar nach hinten.
LGanz langsam, Leute! Geht
zuriick und lasst das Vieh nicht
aus den Augen. Wenn es auf uns zukommt,

bleibt zusammen.*

.Ganz genau®, fliistert Laila, ,nur nicht abrupt
losrennen. Wir miissen zusammenbleiben.
,Das ist echt wie in einem Horrorfilm, Leute*, wispert Ole.

Wie wilrde ich in so einer Situation mit ARRONA reagieren?
Bestimmt den Bogen zur Hand nehmen und auf das naher-
kommende Etwas zielen! ich muss an THUAN denken, den ich
in Aarona zu Stein verwandelt habe. Was, wenn dieses Etwas
hier auch nichts Bses im Sinn hat?

Ich hole tief Luft, knie mich hin und Klopfe mir auf den Ober-
schenkel. ,Na los, komm her! Hab keine Angst.*

Das, was wie Gestrilpp aussah, trottet lang-

ihm die Hand entgegenstreckt, kommt er sogar niher und leckt
Oles Handriicken.

,Das ist wohl so eine Mischung aus
fschaferhund und Husky SROUIRIE RN
wedelt mit dem Buch. ,Hier ist ein Bild
von so einem."

Der Arme war tagelang allein im Wald®,
sagt Ole. . Hat er eine Marke?*

LEr hat zumindest ein Halsband", antworte ich und befiihle es
vorsichtig, wihrend der Hund mich skeptisch betrachtet.
aLeider ist keine Marke dran.”

Hm*, seufzt Laila, ,so wird es schwer, seine Besitzer zu finden.”
Wir nehmen ihn auf jeden Fall mit*, entscheidet Mia und
stemmt ihre Hinde in die Hiiften.

EIRIER, sage ich, wohl etwas zu laut. Der Hund duckt sich
weg und sieht mit groRen Hundeaugen zwischen uns hin und
her. UPS!

LErist total veréngstigt*, fliistert Ole.

sam niher. Jetzt erkennen auch die anderen:
Es ist ein abgemagerter Hund! Sein Fell ist so
zerzaust und es haben sich so viele Zweige,

JWir miissen leiser sprechen*, sagt Laila nickend. Sie greift in den

Rucksack, holt noch eine Dose Hundefutter hervor und leert den
GAME OVER Inhalt vor sich ins Gras. Der Hund trottet langsam niher. Nach
kurzem Zogern macht er sich schmatzend iiber das Fressen her.

ki ioden Blitter und so viel Moos darin verfangen, dass

Letaten speiche

spielverlassen man wirklich dreimal hinschauen muss, um .Du hast aber einen FITEEETRNE . gluckst
ihn zu erkennen. D Ole und versucht, einen widerspens-
.Das arme Tier!", ruft Mia und kniet sich neben mich. Jetzt ist =™ (X tigen Ast aus dem Hundefell zu
auch Ole Uiberzeugt und wagt sich langsam heran. Der Hund | ’&f\ ziehen. ,Boah, der arme Hund
duckt sich, macht aber keine Anstalten, wegzulaufen. Als Ole HM b ist vollig verklettet!*

)M bin auch her,
¥ ool md der Welmutter

N (50 Neue Eissorten! Im Café
.Sonne* gibt es zu Schulbeginn
immer neue Eiskreationen.
Letztes Jahr gabes
und

Und weil das Café Oles Mama

In dieser Nacht liege ich noch lang wach im Bett. Ab morgen Late
bin ich offiziell eine Fanftklasslerin! Irgendwie schon cool.

Doch dann tauchen wieder meine Gewittergedanken auf.

Was, wenn wir uns bei den neu- gehort, bekommen wir die ersten Kugeln £} % dbld hab ch Lo, ;
g 7] T 6 hab ch ja tokal vergessen, ede
en Lehrern vorstellen milssen? immer umsonst. & L -

Schon bel dem Gedanken zieht
sich mein Magen zusammen.

e
Das neue Schulfach ,Naturwissenschaften®. Mein Norgnagel-

Deswegandenke ch schnel an stwes Supestolles! Das st so Bruder kann das Fach nicht ausstehen, weil es ,da immer nur

ein Trick von mir. Immer, wenn ich vor etwas Angst habe, denke
ich schnell an etwas, auf das ich mich richtig freue.

impft. Aber ich freue mich malerweise kanp ich mi + Nor-
mit Aarona k.
anpf-
um deren

auf das Fach. Ich meine, es ist bolde ausristen

Elementhrifte zo
¢ ich einen Dunkelbold klappe
Mit einem Prej) .. i

die Wissenschaft iber die Natur! Na >
ch dem Neu :
sStart:

Was kann interessanter sein?

kombinie
=
neiner Flammenbolde :

und schieBe eine,

\ n F

Mit Mia an Projekten arbeiten. Letztes Jahr haben wir )\ Iranda. Doch gie p lammenpreil ayg
7 e feil i Il

ein Referat iiber Pinguine geschrieben. Mama 4ol spitzeipralle

fAber bej

dem
das nicht,

% Er lasse
Pfeilen noch mit an-
Ombinieren.

Sich weder mit den
deren Kampfbolaen k

einfach von

[T

ist extra mit uns in den Zoo gefahren. Leib a

ihrem gepanzerten 1
Dort haben wir Fotos gemacht und so- g

ar mit einem Zoowarter gesprochen.
I der fanften Klasse arbeiten wir & R

endlich an Computern! Darauf

freue ich mich schon tierisch. Und so schiafe ich doch ganz schnell ein.




Tori Twister

Tori Twister ist ein richtiger kleiner Wirbelwind.
Deshalb ist sie auch so gern bei ihrer Oma Winda,
denn die ist eine richtig gute Wetterkochin. In ihrem
Wetterlabor hat sie schon die wildesten Sturme und
den herrlichsten Sommerregen angeruhrt. Und Tori
will alles von ihr lernen!

Die Wettervorhersage fur Toris spannende
Abenteuer: Heitere Abenteuer zwischen
gepfeffertem Wind und heild gekochten Sturmtiefs.

KOSMOS

Autor & lllustrator: Marikka Pfeiffer

- . Sarina Jodicke
= Wettermachen fir Einsteiger: Chaos und

Lachstiirme garantiert

Genre: Abenteuer & Wetterphanomene

=  Witzige und turbulente Geschichte

= Mit kleiner Wetterkunde Setting: Fiktiver Ort Mittendrin, Oma Windas Wetterkiche
Zielgruppe: ab 9 Jahren, naturbegeisterte und

wetterinteressierte Madchen und Jungen

Verfugbare Filmrechte: Real & Animation



Tori Twister — Blick ins Buch

JNein’, erwiderte Jonte. ,Die seilen sich an wie Berg-
steiger. Zur Sicherheit, versteht ihr?”

Tori, B8 und Jonte beschlossen, sie nur fir den Riick-

mit einem ,Puh” wieder auf ihr Sitzkissen
zuriick.
Was musst du?”, fragte Tori und strich
weg zu benutzen und sich nicht anzuleinen, sondern ihrer Oma Gber den Arm. Vielleicht war (7S (
Tori nickte. ,Nur haben wir leider kein Seil* einander lieber nur festzuhalten. Und Sunna wiirde o ihr Gedachinis zurickgekehrt. Tori &m y ..
Da mischte Sunna sich ein. ,Nehmt doch die Angel- immer so viel Seil nachgeben, wie sie brauchten. spirte Hoffnung in sich aufsteigen. R, " i " o
schnur da” Sie deutete auf eine alte Angel, die neben WAlso los!* Entschlossen griff Tori mit der freien Doch Oma Windas klarer Moment e ’ !
dem Kanu lag. ich bleibe hier sitzen und kurble euch Hand nach Jontes Shirt und der wiederum hakte sei- schien verflogen. Sie sah Tori zwar freundlich an, g A &
nachher wieder zuriick. Dann kénnt ihr euch nicht nen Finger in eine Schiaufe von Bas kurzer Hose. schaute dann aber auf den Tisch vor ihrer Nase und "
verlaufen und misst nicht elendiglich verhungern” Sie hatten sich geeinigt, dass Bb sie fahren warde, sagte: ,Oh, ich glaube, ich muss hier ziehen. Ich bin =3 v
Tori rolite mit den Augen. Sie hatte ganz sicher denn er kannte sich auf dem See am besten aus. Die doch der Westwind* ¥ W GBS i i
nicht vor, im Mittensee zu verhungern. Und schon gar andalen behielten sie vorsichtshalber an, Es war Tori seufzte. Fiir einen Augenblick hatte sie wirklich R Joi P,
nicht elendiglich. Sie nahm die Angel und driickte sie besser, Sohlen unter den FiiBen zu haben, falls sie auf geglaubt, Oma Winda kénnte sich wieder an die Wet- ;, o . LRy L e
Sunna in die Hand, donn zog sie an der Schnur, Erst irgendetwas Spitzes trefen warden. terkiiche erinnern und ihr helfen. Aber sie hatte nur 0
hakte es etwas, aber nach einer Weile rollte sie sich Sunna umfasste die Angel mit beiden Handen, von ihrem Lieblingsspiel gesprochen, Mah-Jongg. Es 5 o\ 5” i,
gutab, == JFalls was ist, zieht dreimal an der Schnur. Dann eile kam aus Asien und jeder der vier Spieler verkbrperte o 2 A = g
ich trotz meiner Unpasslichkeit zu eurer Rettung’, wis- einen Wind. Da Oma und Berti nur zu zweit spielten, N R
perte sie. war jeder fr zwei Winde zustandig.
Etwas beklommen nickte Tori ihrer groBen JWindo, gerade bist du der Nordwind’, wies Berti
Schwester zu und schritt dann hinter sie sanft zurecht.
‘ Jonte und B in den Wolkennebel Oma Winda betrachtete den Aufbau der Spielstei- "
_ hinein. ne vor ihr mit verwirrtem Blick und sthnte: ,Mir ist zu e
heiB” i
Q (7
) Tuy AN
o g~ RN ~
Y,
i der geheimen Wetterkoche m::::n Ohren. Das Rauschen der Blatter hérle sich an wie
SE agstur ein Ziot des Lot tosende Meereswellen,
e ich heiBie", brummte OmS- dber: deren EINGORT prangte: Jeder schimpft Als Tori die Diele errei
Natarlich weiB ich, wie i€ . Sie kratzte sich o™ schritstellers Mark Twoin 10t etwas dagegen- Geschuwi 1% erreich hatte, gelang es den
Jchbin, B, 050,10 n:::-w ;: hatte die Beule ge- gber das Wetter, a:" '::':wd blinzelte ihre Tranen schji:ﬂ:’:' & ur mit vereinten Kréiften, die Tur zu
s . JAua’ achte Tori, 3
Yopf und stohnte aut o AuBer Oma, d - Koum hatten se s geschaft 3o aine Sy Modernstes High-
e ‘e ins Hous bringen” Sunna 87 s 6 und Sunna Oma Winda aufd " meben der Houstir: ACHTUNG! HOCHWASSER! ey tech, angebiich basie-
Wir sollten sie ;a o domonderen wahrend surnte Tori noch sch die koputt A TE SICH,WER KANNE i Dty RET- rend auf kinstlicher Infelligenz.,
unter Ge0 AT, ehate e eine Krahe. Yor ou: do SO wg und lif dar den onder® 1ete blou au, zefgte i Sammeluariom . za:: A Do allerdings bezweiste Tor
JUnd don: ihr die Stimme im Hals stecken- . Schaukel aus S P— e len und denn Kairos* Meldungen zu Luft-
ko Oa e Gapackind :::v\u; e e Oma sin. Dosda’s . ool +Ach. halt die Kiappe, Kairost; schimpfio B5 ung ek gl W
a:l:'":fw‘“"a anu s IaTal"ek;:: :"9"" un:on;:kte inRichtung w;ner&;::::f'- . klopfte mit den Fingern auf das Display. ,Du ::i :a:: "ﬁ:k'l e v
e wird schon wieder, Tor K& i 2 Und ich bin 85. Der 3 iR liegst mal wieder vallig daneben 'ckkopfig als korrekt,
!em;. ::0:‘:"0 gut reden.Sie bravehie ::::: . die Ts;‘::h wie Oma die SHm rulTﬂ":*s ;:‘:: T SELBER KLAPPEL, scrummrn. i ' ALAND UNTER!, rshrte or wei-
in den Ferien glockich 20 S8 0 - rif sie und hopste dem DreerIH - L Stimme und 85 verdrehte dio o obwohl von Regen weit und
cher, um Oma. Und Omo brouchte sie. Tori We! e s und Papa haben uns alle nach We' i Augen, breit nichts zu sehen war, wahrend Bs
brouchte : ihrew':::: o :::: penannt.Volstandia he‘i'r:e;f;’;“;s' e Tori musste kichern, Kairos war I e engrenzende Wohrkiche et
sagte, denn Tort Xein wundff'- ‘W"“ Omas Wetterstation, __
teilte ols Einzia® ein wibeluind? it eine Grimasse:
o 5 haft Haha! Tori sc ini - die Terrasse
ihre L:»de::mr_ Oma sthnte und als sie die
for dos
kochen.

und nach Schirokko rief, Der Mischling
lag auf seinem Hundekissen und schlief,
denn er war schon sehralt und mittler-
weile auch ziemlich taub, Von
Missi fehite allerdings

Gemeinsom aberquert hatten und wieder im Hous
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tten sie Vie! waren, legte sie s ch ouf dos Ecksofa in der
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Lilly und die Zwodlfen (g

Als Lilly zu ihrem Opa aufs Land zieht, lernt sie 5 aa L] PR
durch einen glucklichen Zufall die Zwadlfen, & 2 g
unbeliebte Verwandte der Elfen kennen. Und
mit diesen frechen Zauberwesen wird es nie
langweilig. Lilly erlebt mit ihnen lustige
Abenteuer und lernt, dass es nicht wichtig ist,
wie man aussieht, sondern es zahlt nur, was
man tut.
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Autorin & Illlustratorin: Sibylle Wenzel

. . . . Anna-Lena Kuhler
= Starkt das Selbstbewusstsein von Kindern mit

Witz und magischen Elementen Genre: Magischer Realismus mit Elfen

= Unkonventionelle Herangehensweise, um

Kindern Mut zu machen und mit Klischees Setting: Landlich gelegene_s Dorf, Alte_s Fachwerk-
Bauernhaus von Lillys Opa mit Badesee
aufzuraumen

Zielgruppe: Madchen und Jungen ab 8 Jahren, Fans von Elfen, _ =y,
alle, die freche Figuren lieben b
Verfugbare Filmrechte: Real & Animation




Lilly und die Zwolfen — Blick ins Buc
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Na jab sagte Lilly.

die sich brennend fiir alles interessierte,
mit Lilly Wimbledon jm Fernsehen

briillte Lilly zuriick.

taten,
»Hoffentlich nich! &
oder Max dauernd so nah an
es fiir mich vie| komplizierter,
»Stimmt*, gab Flimm ihr recht,

»Hm. Ich werde ma] Kurt uj

eurem Baum rumhiingen,
euch besuchen 7y kommen_«

»Kann aber auch etwas

beide kriftig
durchgepuS.

tet, dann ver-

ebbte die Boe 8enauso plotzlich, wie

sie gekom-
men war, und sje fj gkom

A ielen herunter i, i
. < F hule . 8anz anderes sein, j : i ) T wie zwei reife Apf;
Oh ja, das wire toll' rief Flimm Schon. In meiner altex;‘SC_ B mich immer gehanseh R nej ‘;e“iWElde flUCk stand die Plattform eip wenig iiber, soda; i 'el' Z“:l
K 3 . Stadt waren auc’ ein > A genbock der Griuerlin, s. Er bii s omplett in den Seilior i 3 Ss sie nicht
begeistert. . o diait in der i — dig aus und war sehr stur, 8. Er biixte stan- den landeten 0 hingen, sondern auf dem Hosenbo-
Lilly musste Jacheln. Sie freute haben. fickt!, emporte sich B .

otzli e ist i T i - Autsch!
Jimm ihre Welt zu zeigen- Und pmlhd‘( sa?t ,Das ist ja Ver lich? Also, ihr Men- wissen', schrie Lilly. ,Und jet rnd Henm_ﬁage"’ ob sie mehr S hs o .
3 i) infach so: ;Wegen Clara eben ... Die blo- Flimm. ,Du um:( hass N llch o dir - selai S is;nu L zhsolhen Wir runterfahren, Mjr 5 t;: ;end richtete Lilly sich auf ung sah zu Flimm hinjib,
sie ell et 1, wenn id echt komisch- N doch im Anp, och die guckte sj, nuber.
‘i aus. Jedes Mal, schen seid ec! _— M maaaaa... guckte sie nur grog
de Kuh lacht mld:llm‘:neraussehe & nes sagen: Fidr uns bist du wunderschon! : oment wurde sie von einer heftigen Boe erfasst. Sie wusst, fachen, St e
ey il ich so 2 . 1 an. Das sagte ieil sste
sie mich trifft. Weil ic . inst du y Jimm unglaubig an
,Wie meins Lilly sah Flim

Flimm sah sie fragend an. i
das ganz ernst’, erwiderte

Florin

sie bestimmt nuft,
das?* " Kte vor sich ich meine
: 1 bin® lly und guc Hey,
1 ich dick bin', sagte L x . o ick bemerkt hatte. »
L welt‘t:hke‘ Und Clara ist s0 diinn und hubs:h Flimm, die 1hrefnchc: e -
die Bettdecke. » . . ichts da- auf der Party
aubic kann ich ll‘gendWle g et gesteT™ h er dich

dass ihre langen, blonden Haare wild
herumflatterten,

Flimm  schrie
ebenfalls auf - ypg schon hing
sie neben ihr in der Luft. Drej
vier Sekunden wurden

Wenn sie so gemein ist,

gesagh, wie hiibscl
findet."

gegen sagen - - du findest

| inst,
Flimm wirkte ehrlich iiberrascht. ,Du mel

dich hasslich?”

Hinter Kurts Riicken raunte Lilly Felix n

WViel Gliick!" zu, dann ging sie. Sie war schon im

Flur, als sie Kurt sagen hérte: ,, Ach, und eines schon mal vor-

neweg: Die Geheimzutaten fiir unsere Erfolgsrezepte sind

Familiensache. Die geben wir nicht raus.” Kurz blieb Lilly

stehen, bis sie Felix’ Antwort gehért hatte: ,Na klar, das ver-

stehe ich natiirlich ...“ Danach lief sie zufrieden weiter. [hr
Opa hatte sein Versprechen also gehalten.

In diesem Moment bimmelte die Ladenklingel. ,Komme
schon!® rief Henni laut in den Verkaufsraum, bevor sie sich
noch einmal an Kurt wandte: ,Dann kannst du Herrn Meyer
ja gleich alles zeigen, Papa.“ Sie schenkte Felix ein ermuti-
gendes Licheln und ging in die Konditorei.

»Ihr habt endlich einen Konditor eingestellt? Das ist ja grof-
artig!®, rief Flimm und stopfte sich ein Kissen in den Ricken,
damit sie besser an ihren Getrankehalter kam.

»Ich bin dann auch mal weg", sagte Lilly.

Sie und Lilly limmelten auf dem neuen
Riesensofa und lieen es sich bei einer
Kawumselsirupmilch und ein paar Keksen
gut gehen.

,Oh ja“, gab Lilly zuriick und kraulte

Brumm. ,Vor allem fiir meinen Opa. Der

hat in letzter Zeit viel zu viel gearbeitet,
Und dieser Felix scheint echt nett zu sein.“

o7«




Blossom Hill

Hier steht Reitunterricht auf dem Stundenplan: mit
dem Reitinternat Blossom Hill schafft Autorin
Babette Pribbenow einen Ort, nach dem sich wohl
jeder Pferdefan schon einmal gesehnt hat. Sie
nimmt die Kinder mit in eine Internatswelt voller
Freundschaft, Abenteuer und Pferde.

= Spannender Stoff, der jedes Reiterherz hoher
schlagen lasst

= Besonders szenisches Setting, das sich toll fur
Naturaufnahmen eignet

= Pferdestoff, der auch altere Reiterfans noch

anspricht durch den Fokus auf Freundschaft

Verfugbare Filmrechte: Real & Animation
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Autor:
Genre:

Setting:

Zielgruppe:

REITINTERNAT

sz BLOSSOM
1 e DA
REITINTERN oy 3 HI]J'
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s DER TRAUN
A VOM SIEG <

Babette Pribbenow
Pferderoman, Internatsgeschichte
Ein Reitinternat im idyllischen Sud-England

Pferdefans ab 10 Jahren, Fans von ,Ostwind” und
,Bibi & Tina"




Moonlight Wolves

In den Schluchten des Wachtergebirges finden
sich jedes Jahr die jungen Walfe ein, um alles
zu lernen, was ein vollwertiges Rudelmitglied
wissen muss. Kaum ist Wolfswelpe Tamani
angekommen, muss er bereits seinen ersten
Kampf bestehen: Die Schattenwolfe wollen
alle anderen Wolfs-Clans unterwerfen.
Tamani und sein neuer Freund Toah begeben
sich auf eine waghalsige Mission ...

= Packende Tier-Fantasy rund um Freundschaft,
Vertrauen und Mut
= Sehnsuchtsort der unberihrten Wildnis und

Verbindung zu einem wilden Tier

Verfugbare Filmrechte: Real & Animation

WOLVES

DAS GEHEIMNIS DER SCHATTENWOLFE =

Autor:

Genre:

Setting:

Zielgruppe:

o . B R Y,
s tMOONLIGHT 2 MOONLIGHT g

WOLVES L. WOLVES

DAS RUDEL DER FINSTERNIS
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Charly Art

Tier-Fantasy, Abenteuer

Das fiktive Wachtergebirge, Wilde Walder,
Unberuhrte Natur

Kinder ab 10 Jahren
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Tod im Waldwinkel

Ein Krimi der Extra-Klasse — nicht nur fur Jager

Irgendwo in Deutschland in den 1960er-Jahren: Die
Bewohner einer landlichen Gemeinde, darunter ein
eingeschworener Kreis von Jagern, hadern mit den Folgen
des Krieges und ihrer eigenen Vergangenheit. Ihr Versuch,
zur Normalitat zuruckzufinden, wird durch den gewaltsamen
Tod des Forsters jah gestort ...

= Fesselnder Jagdkrimi mit besonderer
Naturverbundenheit
= \/on Lutz G. Wetzel, dem Autor von ,Wetzels Landleben”

= Die Jagd bringt ein einzigartiges Element in den Krimi

Kommissar Rottek
Band 1

KOSMOS

M
WALDWINKEL

Auf, auf zum frishlichen Morden

Autor: Lutz G. Wetzel
Genre: Jagdkrimi
Setting: In einer deutschen Kleinstadt, im Wald

Zielgruppe: Krimi-Fans und Jagdbegeisterte




Kommissar Rottek
Band 2

Tod im Nebelwald

Ein neuer, packender Fall fur Kommissar Rottek ...

In einer deutschen Kleinstadt werden Menschen ermordet
und Jager sterben. Alle sind in heller Aufregung und die
Geruchtekuche brodelt. Das Ermittlerduo Kommissar Rottek LUTZ . WETZEL
und Hauptwachtmeister Kesselring tUbernehmen den Fall. -I-UD IM

Die  Spuren fuhren die beiden in die nebligen

Novemberwalder und tief in die Machenschaften der NEBEI_WAI_D

Krieg im Revier —
Dorfbewohner ... das Dorf schiat nie %:*
Ve
- KRIMI

= Fesselnder Jagdkrimi mit besonderer

Naturverbundenheit Autor: Lutz G. Wetzel

= Von Lutz G. Wetzel, dem Autor von ,Wetzels Landleben”
Genre: Jagdkrimi
= Die Jagd bringt ein einzigartiges Element in den Krimi

Setting: In einer deutschen Kleinstadt, im Wald

Zielgruppe: Krimi-Fans und Jagdbegeisterte



Der neue Wettlauf ins
All

Der Weltraum - unendliche Weiten? Von wegen! Es wird
langsam eng auf den Umlaufbahnen ...

Rund 50 Jahre nach der ersten Mondlandung steht die
Menschheit vor dem nachsten grof3en Schritt, den Weltraum
zu erobern. Dieses Buch stellt die ambitionierten Plane der
Raumfahrtunternehmen, ihre Raketen, Raumschiffe und
Ziele vor und bietet eine fundierte Einschatzung von Chancen
und Risiken fur die Zukunft der Menschheit im All.

= Woher kommt die neue Lust aufs All?

= Aktueller Einblick in einen rasant wachsenden
Wirtschafts- und Militarzweig

= Potential fur bildgewaltige Darstellungen und

faszinierende Weltall-Abbildungen

DIRK H. LORENZEN "TSS.

DIE ZUKUNFT
DER RAUMFAHRT

WETTLAUF
— INS ALL

Autor: Dirk H. Lorenzen
Thema: Astronomie und Raumfahrt
Zielgruppe: Astronomiebegeisterte, Alle, die sich fur

Raumfahrt und aktuelle technologische
Entwicklungen interessieren
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