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Machtet ihr das Spiel erkldrt bekommen, statt die Regeln zu lesen?
Dann ladet euch die kostenlose Erklar-App herunter.
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ACHTUNG: Ihr diirft euch vor dem Spiel noch kein Spielmaterial genauer anschauen!
offnet noch nicht das Buch und schaut euch noch nicht die Vorderseiten der Karten an.
Wartet damit, bis es euch ,das Spiel“ erlaubt. Lest zuerst gemeinsam diese spielanleitung

laut vor und fithrt alle Anweisunﬁen ;enau aus.
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Fortgeschrittene® seid,

n von EXIT auf Level ,,
g zu lesen!

benen Texte in dieser Anleitun

Falls ihr schon geiibt im Spiele
reicht es, nur die blau geschrie

Jegjes Exemplar dieses Spiels wird
mit gro_Ber Sorgfalt konfektio-
niert. Einzelfehler kénnen leider

depnoch passieren. Bitte tber-
“z!l:li!lii' prl_thvordem Spielen, ob das

Spielmaterial vollstandig ist. Falls

etwas fehlt, beginnt nicht mit

dem Spiel und wendet euch an:
ersatzteilservice@kosmos.de




Spielmatecial

»Maskenstre

8 Teile
Buch ,Akte“ ,Bruchstiicke

IStifte (am besten Kugelschreiber, Bleistifteling
2 mehrere Blitter Papier, eine Schere und eine
Jopuhr), um die Zeit zu messen. Alternativ
Ler nutzen. Wahlt dazu in der KOSMOS
d driickt auf die Sanduhr.

Splelvogbeceitung

Neu: Legt die 9 Handy-Karten verdeckt nebeneinander in der Tischmitte aus.
Wahrend des Spiels miisst ihr das Material, das ihr erhaltet, genau betrach-
ten. Wann immer ihr eine Uhr seht oder auf andere Weise erfahrt, wie spét
es gerade im Spiel ist, sollt ihr die entsprechende Handy-Karte nehmen und
aufdecken. Aber Vorsicht, nehmt nur Karten, deren Uhrzeit ihr herleiten

konntet! Beispiel: Wiirdet ihr diese Abbildung I f \
sehen, diirftet ihr Handy-Karte ,,06:00 Uhr“ aufde- o800

cken. (Hinweis: Diese Karte gibt es im Spiel nicht.)
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WoliSHde@Spielplana

Spielablatf



» st der Code falsch?

~ & der Codr eventralll richifg

Schon Hemingway fand
Venedig kniffig. Ihr woh
auch. Ritselt gerne weiter.
Dieser Code ist
Teider nicht korrekt!

)




» |st der Code wirklich richtig

» st der Code doch falsch?

WICHTIG:
= Egal ob falsch oder richtig - sortiert alle Losungs-Karten wieder in den Stapel

der Losungs-Karten.
» Alle Codes sind logisc
alle moglichen Kombina

h zu entschliisseln. Es gehtalso nicht darum, einfach
tionen auf der Drehscheibe auszuprobieren.

Benotioinghiltcs



er zu einem bestimmten Ritsel. Diese Ritsel

log zur Decodier-Scheibe) gekennzeichnet.
wenn ihr noch kein Rétsel zum

WICHTIG: Nehmt Hilfe-Karten imm
sind meist mit einem symbol (ana
Es hilft euch nicht, Hilfe-Karten zu nutzen,
entsprechenden Symbol gefunden habt.
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ZUsatzlichesiSpielmategial

as Material beschriften, falten oder zerschneiden ...
manches sogar notwendig. 1hr kénnt das Spiel nur
len - danach kennt ihr alle Ratsel und bendtigt das
durch sind ganz besondere und abwechs-

WICHTIG: lhr kénnt d
Alles ist erlaubt und
ein einziges Mal spie
Spielmaterial nicht mehr! Da
lungsreiche Ritsel moglich.
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\annjendeddasiSpiels



>10
Hilfe-Karten

4 Sterne

6-10
Hilfe-Karten

5Sterne

Keine 1-2 3-5
Hilfe-Karten § Hilfe-Karten j Hilfe-Karten

£ 60 Min. 10 Sterne 8 Sterne 7 Sterne

<90 Min. 9Sterne | 7Sterne | 6Sterne | 4Sterne | 3Sterne |
<120 Min. 8Sterne | 6Sterne | 5Sterne | 3Sterne | 2Sterne |
' 5Sterne | 4Sterne | 2Sterne |  1Stern |

> 120 Min. 7 Sterne

et @it lefeery s

DasiSpielibeginng







