Achtung: Spoiler-Alarm

Auf der ndchsten Seite dieses Dokuments findest du einen Befiillungsplan
des EXIT® Adventskalenders - Der verschwundene Hollywood-Star.

Du bendétigst diesen Befiillungsplan NICHT, um das Spiel zu spielen.

Er hilft dir auch NICHT bei der Losung der Rdtsel. Du bendtigst ihn NUR DANN,
wenn du wdhrend des Spiels den Eindruck hast, dass Rdtsel-Karten oder seltsame
Teile fehlen oder in einen falschen Raum geraten sind. Dann kannst du dies anhand
des Befiillungsplans priifen lassen.

Achtung: Lass den Kalender von einer am Spiel unbeteiligten Person priifen.
Dann kannst du das Spiel ganz einfach fortsetzen.

Lies NICHT auf der nichsten Seite weiter, wenn du das Spiel selbst spielen willst!
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. ziehe des Gefache vorsichtig heraus.

Der verschwundene Hollywood-Star - Befiillungsplan Lege das ffene Gefachewie abgebie
vor dich.

WICHTIG! Senkrechte Stege unbedingt mit der jeweils richtigen Farbmarkierung an der richtigen Stelle einsetzen! Sortiere die Bestandteile wie abgebildet.

Schiebe dann das Gefache vorsichtig
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Kalender.
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