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LOGIK RATSEL

Land in Sicht!

Nach Monaten auf See sichtest du dein Ziel in der Ferne:

die Insel CATAN. Selbst bei bewolktem Himmel strahlt sie
Schoénheit und VerheiBung aus. Ihre hohen Felsengipfel,
dichten Wilder und tippigen Weiden zeugen von der Vielfalt,
fiir die die Insel berithmt ist.

Alle Geschichten von CATAN enthalten eine hoffnungsvolle
Botschaft: Mit ein wenig Einfallsreichtum kann hier jeder
Erfolg haben. Du bist hergekommen, weil du von Abenteuern
traumst. Weil du hoffst, hier deine Fihigkeiten beim Planen
und Handeln gut einsetzen zu kénnen.

Als du den Kai betrittst, begriifit dich der Hafenmeister mit
einer Warnung: ,,Hiite dich vor Rdubern! Sie sind bertichtigt
datfiir, in dieser Gegend Hindler zu tiberfallen.

Fiir einen Augenblick schwindet deine Hoffnung — war
es ein Fehler hierher zu kommen?

Dann klart der Himmel auf. Die Sonne bricht durch die
Wolken und lisst riesige Weizenfelder in goldenem Licht
erstrahlen.

Du lichelst und deine Hoffnung kehrt zuriick. Komme
was wolle, CATAN bietet unbegrenzte Moglichkeiten!
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Start-Teile
Die Start-Teile werden fiir jedes Ritsel
neu auf dem Spielfeld positioniert.
Sie reprisentieren die Umgebung, die
Siedlungen und die Gefahren in jedem
Ritsel. Nach dem Spielaufbau werden die
Start-Teile NICHT MEHR verschoben.

Siedlungen und Stddte

Die Siedlungen und Stidte CATANGs sind
die Orte, an denen die Siedler der Insel leben,
arbeiten und Handel betreiben.

Um Riitsel erfolgreich zu lésen, miissen

alle Siedlungen und Stidte auf dem
Spielfeld durch Handelsrouten miteinander
verbunden werden.
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Riuber

Siedlungs-
Teil

Rdiuber verstecken Jicb m der Wildnis, um
Héndler aus dem Hinterhalt zu iiberfallen.

Handelsrouten diirfen niemals

werden. Nur Ritter darfst
du an einen Réuber anlegen
(siehe Ritter).
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Riuber-
Teil
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Wiisten und Fliisse

Ode Wiisten und reifSende Flilsse bilden
Hindernisse fiir den Bau von Handelsrouten.

Wiisten und Fliisse blockieren Bereiche
des Spielfelds. Du darfst aber Handels-
routen-Abschnitte angrenzend an sie
anlegen.

Wiisten-Teil

Fluss-Teil
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Handelsrouten errichten
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Um eine Handelsroute fertigzustellen,
musst du ALLE Siedlungen und Stddte
auf dem Spielfeld miteinander verbinden.
Dafiir benétigst du alle auf der Ritsel-
karte abgebildeten Hlandelsrouten-
Abschnitte. |

Beispiel: Die Siedlungen |A und B und die Stadt
C werden wie abgebildet platziert. Um das Rit-
sel zu losen, miissen alle %jiedlungen und Stddte
durch eine Handelsroute verbunden werden.

Siedlung A
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Handelsroutén-Abschnitte

|
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Handelsrouten-Abschnitte steben fiir den
Handel und Tausch, den die Handler zwischen
den Siedlungen und Stddten vornehmen.
Eine Handelsroute sétzt sich aus
mehreren Handelsroliten-Abschnitten
zusammen. Wenn ein Handelsrouten-
Abschnitt an ein anderes Teil angelegt
wird, MUSSEN die Rohstoffe auf
diesem Handelsroutqn-Abschnitt mit
den Rohstoffen auf dem Teil, an das es
angelegt wird, iibereinstimmen. Lege also
einen Handelsrouten-Abschnitt nie so
an, dass einer seiner Rohstoffe an einen
unterschiedlichen Rdhstoff grenzt.
I

Handelsrouten-Teil

Handelsrouten-Abscimitte miissen voll-

stindig innerhalb de$ Spielfelds platziert
werden. Sie diirfen nlicht iiber den Rand
des Spielfelds hinauskagen.

Beispiel: Der Handelsroulfen-Abschnitt wird
so platziert, dass das Erz an das Erz auf der
Siedlung grenzt und das Holz an das Holz des
zuvor platzierten Handeldrouten-Abschnitts.

Beispiel: Der Handelsrouten-Abschnitt darf
nicht so platziert werden, dass Getreide an
Holz grenzt.

Ritter

Ritter bewegen sich entlang der Handels-
routen und schiitzen die Handler vor Réiubern.

Ritter unterliegen denselben Regeln
wie Handelsrouten-Abschnitte, mit
folgender Ausnahme:

Ein Ritter muss IMMER an einen Riduber
angelegt werden. Er darf nicht anderswo
platziert werden. Nur das Ritter-Symbol
darf direkt an den Réuber angelegt
werden, nicht aber die auf dem Ritter
abgebildeten Rohstoffe.

Beispiel: Ein Ritter wird an einen Rauber

angelegt.
e

Beispiel: Ein Erz darf nicht an einen Riuber

angrenzen.
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Beim Platzieren eines Ritters darfst du
dir aussuchen, an welchen Riuber du
ihn anlegen willst. Bis zu drei Ritter-
Teile diirfen an einen einzelnen Riuber
angelegt werden.






