Lauge Luchau

fiir 1 Person
ab 8 Jahren

Spielidee

Dieses Dimension-Spiel ist
speziell dafiir gemacht, dass
du alleine** knobelst, und zwar iiberall
und kompakt, quasi to go! Der Schwierig-
keitsgrad steigt dabei stetig von Tiirkis
iiber Griin und Orange zu Rot.
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Ein groRartiger Zeitvertreib fiir alle
Knobelfans allein oder mit deinen
Lieblingsmenschen!

Stelle dich der Herausforderung und
meistere alle Level!

*Ladet dazu die kostenlose KOSMOS Erklar-App
herunter und wdhlt darin Dimension Brain Games.

Mit einem zweiten Dimension Brain Game kdnnt
ihr die Level natirlich auch um die Wette L6sen!




Spielmaterial

1 Dimension-Box
20 Karten mit
200 Leveln
15 Kugeln
1 Anleitung
mit Losungen

Vor dem ersten Spiel
und nach dem Spielen

Legt die Anleitung ganz /
unten ins obere Fach.
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Dariiber legt ihr
die 20 Spielkarten.

Alle Kugeln lagert ihr
in der Schublade.




Spielvorbereitung

I stelle die Dimension-Box auf eine ebene
Fldche vor dich. Die Box enthdlt alles, was du
zum Spielen bendtigst.

I Dimension Brain Games wird nicht auf Zeit gespielt.
Dein Ziel ist es, nach und nach alle Level zu [6sen
-von 1 bis 200. Du kannst dir so viel Zeit dafiir
nehmen, wie du mochtest, z. B. jeden Tag 1 Level,
jedes Wochenende 1 Seite ... ganz wie du willst!

Spielablauf

I Lege die Anleitung neben die Box, damit du die
Regeln stets griffbereit hast.

I Offne den Deckel und nimm den Kartenstapel
aus der Box in die Hand.

I priife, dass oben auf dem Stapel die
erste Karte (1a) liegt. Ist das nicht
der Fall, lege sie oben auf den Kar-
tenstapel. Lege dann den Stapel
zuriick in die Box und schlieRe den Deckel.

B Nimm alle 15 Kugeln aus
der Schublade und lege
sie neben die Box.
SchlieRe dann die
Schublade wieder.



Kartenaufbau

Legefldche,
aufderbiszu  Vorgegebene Kugeln
10 Kugeln plat- fiir alle 5 Level
ziert werden dieser Karte Kartennummer

l

Vorgegebene
Regeln fiir alle
5 Level dieser
Karte

Regeln fiir
dieses Level

Levelnummer mit Pro Level werden

Kdstchen zum 10 Kugeln benotigt,
Markieren bereits auBer hier steht
geloster Level etwas anderes

(2.B. 7 Kugeln).



Nun musst du die Legefldche entsprechend der Regeln des
jeweiligen Levels mit Kugeln belegen. Achte darauf, dass
die Kugeln richtig in der Vertiefung sitzen bzw. ineinander
gestapelt sind. Beachte auch, dass die bis zu 10 Kugeln
eines Levels in drei Ebenen angeordnet sind. Auf der
untersten Ebene 6, auf der mittleren 3 und ganz oben 1.

Regeln
Regeln fiir alle Level einer Kartenseite (siehe links)

Farbiger Kreis in der Legefldche bedeutet: An dieser
Position muss die jeweilige farbige Kugel sein.

Regeln links unterhalb der Legefldche gelten zusdtzlich
zu den Regeln des Levels.

Achtung: Alle Regeln kinnen beliebig mit einer der
5 Farben kombiniert sein. Denkt also daran, dass die
Farben unten nur Beispiele sind.

Es gibt folgende Regelsymbole:




Beriihren
Zwei Kugeln gelten als benachbart, wenn...

M sie innerhalb einer Ebene direkt nebeneinander
sind oder

M sie sich zwischen den Ebenen beriihren

Beispiele:

A B C

Grau beriihrt die  Grau beriihrt Grau beriihrt
beiden gelben Rot und Blau Gelb und die

Kugeln. Rot be- in Ebene 1 beiden blauen
riihrt alle blauen  sowie Gelb Kugeln, aber
und gelben in Ebene 2. nicht die drei
Kugeln. roten Kugeln.

Achtung: Manchmal gibt es keine Ebene 2, aber
eine Ebene 3. Dazu wird die Kugel oberhalb des
Zentrums von Ebene 1 platziert.

Beispiel: Grau beriihrt Rot und

die beiden blauen
Kugeln, aber nicht die
drei gelben Kugeln.
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Kugeln dieser Farbe bilden eine der
vier Spitzen der Pyramide.
Nutze mindestens 1 Kugel dieser Farbe.

Kugeln dieser Farbe bilden keine
der vier Spitzen der Pyramide.
Nutze mindestens 1 Kugel dieser Farbe.

Kugeln dieser drei Farben miissen in gerader
Linie mindestens einmal in dieser Reihen-

folge vorhanden sein. Abknicken ist nicht
erlaubt. Die Ausrichtung der Linie ist egal.

Kugeln dieser Farbe miissen mindestens
1Kugel aller anderen in der Losung
vorhandenen Farben beriihren.

Nutze mindestens 1 Kugel dieser Farbe.

Alle Kugeln dieser Farben sind Teil einer
offenen Kette. Am Anfang und Ende der

Kette beriihrt eine Kugel genau 1 Kugel der
anderen Farbe. Innerhalb der Kette beriihrt
eine Kugel genau 2 Kugeln der anderen
Farbe, nie die eigene Farbe. Die Kette

muss mindestens 3 Kugeln lang sein. Ein
geschlossener Kreislauf ist nicht erlaubt.

Beispiele:




Hast du eine Aufgabe erfolgreich geldst?

[ Lege die benutzten Kugeln zuriick in den Vorrat.

[ Dann ist das néchste Level an der Reihe usw.

[ Hast du alle Level auf der a-Seite geschafft, drehst du
die Karte um und spielst auf der b-Seite weiter.

[ Hast du die b-Seite von Karte 1 geschafft, legst du
Karte 2 mit der a-Seite nach oben auf den Stapel usw.

[ Solltest du bei einem Level mal gar nicht weiterkom-
men, kannst du das Level iiberspringen und spdter
noch einmal probieren. Beachte dabei: Die letzten
Karten einer Schwierigkeitsstufe sind teilweise
schwieriger als die ersten Karten der ndchsten Stufe.

[ Bei kiinftigen Partien legst du natiirlich nicht jedes
Mal Karte 1a nach oben sondern die Karte, auf der das
ndchste noch ungeldste Level ist!

Spielende

Wenn du alle 200 Level sen konntest, hast du das Spiel
erfolgreich beendet. Gliickwunsch!

Die Losungen findest du auf den folgenden Seiten oder in
der KOSMOS Erkldr-App.

Achtung: Im Heft und der App ist je nur 1 Losung.
Viele Rdtsel lassen sich aber auf mehrere Arten lgsen.
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s lauge Luchau erholt sich immer noch
\ von seiner Teeny-Zeit in den 1980ern.
Diese Erfahrung fiihrte bei den Betrof-
fenen zur Unfdhigkeit, irgendetwas
ernst zu nehmen. Ein Syndrom, das
g auch als ,Generation X“ diagnostiziert
g wird. Aber eine ordentliche Dosis
moderner Teenager-Tochter und die Klimakrise milderten
die Symptome in den letzten Jahren. Nun versucht er die
Welt zu retten, ein Knobelspiel nach dem anderen.
Zusammen mit seiner Frau und seinen beiden Tochtern
lebt Lauge Luchau in Aarhus in Danemark und arbeitet
tagsiiber als Entwickler von Spielzubehdr.

Lauge Luchau und KOSMOS danken allen, die beim Testen
und Regellesen geholfen haben.

Lauges besonderer Dank geht an seine Katze Enya: Du
zeigtest mir unermiidlich, dass es viel mehr Spa macht,
die Dimension-Kugeln tiber den Boden zu kullern als sich
damit neue Level auszudenken. Ruhe in Frieden, meine
pelzige Freundin.

Grafik: Sensit Communication, sensit.de
3D: Andreas Resch
Redaktion: Michael Sieber-Baskal

© 2022 KOSMOS

Franckh-Kosmos Verlags-GmbH & Co. KG
PfizerstraRe 5 - 7, 70184 Stuttgart, DE
kosmos.de/servicecenter

Alle Rechte vorbehalten.
MADE IN CHINA
Art.-Nr. 683306

16



